Laulasmaa Kooli 6ppekava
lisa 10 MULTIMEEDIA

1. Ainevaldkond ,,Multimeedia’’
1.1. Uldalused

Multimeedia programm keskendub Opilaste kunstide, teaduse ja tehnoloogia teadmiste
kujundamisele loimudes eelkdige kunstiopetuse, loodusodpetuse, flilisika ning info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise péadevustega. Holmab Oppe ja kasvatuse
pOhieesmirke luua dpilasele eakohane, turvaline, positiivselt mojuv ja arendav dpikeskkond,
mis toetab tema Opihimu ja Opioskuste, eneserefleksiooni ja kriitilise motlemisvdime,
teadmiste ja tahteliste omaduste arengut ning loovat eneseviljenduse kujunemist. Opitav
materjal esitatakse vodimalikult probleemipdhiselt. Oppeprotsessis on olulisel kohal
uurimuslikud tegevused, arutelud, ajuriinnakud, analiitisid jmt. Uurimusliku dppe kiigus
omandavad Opilased probleemide piistitamise, hiipoteeside sOnastamise, t00 planeerimise,
vaatluste tegemise, tulemuste tootlemise, tdlgendamise ja esitamise oskused.

Filmi tegemine annab vdimaluse Opilaste kogukonna loomiseks, kirjutamisoskuste
parandamiseks ja dpilaste loominguliste kujutlusvoimete kaasamiseks. Multimeediavahendite
abil nditlikustatakse teoorias Opitut, l10imitakse erinevaid Oppeaineid omavahel, korraldatakse
aktiivOopet ning soodustatakse ja vdimendatakse Opilaste koostodoskusi.

Multimeediavahendite kasutamine tihtsustab hariduse olulisust ning on oluline
videotehnoloogia laialdase leviku tSttu tdnapdeva digikultuuris ning opilaste tuleviku
véljavaadete avardamises.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained ja maht

Ainevaldkonda kuuluvad programmid , Multimeedia ja kunst’”, ,Multimeedia ja
loodusopetus’’, mida Opitakse I kooliastmes. ,,Multimeedia ja kunst’’, ,,Multimeedia ja
loodusopetus’” ,,Multimeedia ja eesti keel’’, ,,Multimeedia ja informaatika’’, mida opitakse II
kooliastmes. ,,Multimeedia ja kunst’’, ,,Multimeedia ja loodusdpetus’’ ,,Multimeedia ja eesti
keel’’ ,, Multimeedia ja fiiiisika’’, ,,Multimeedia ja bioloogia’’ ,,Multimeedia ja informaatika’’,
mida Opitakse III kooliastmes. Ainevaldkonna tunnid on 16imitud ainetundidesse jargmiselt:

| kooliaste — 2 tundi Gppeaastas;
Il kooliaste — multimeedia valikaine 1 tund néddalas;

I11 kooliaste — 4 tundi dppeaastas.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus
Rohk on aktiivoppel, avastus- ja probleemdppel ning praktilistel tegevustel.

Lapsed dpivad multimeedia projektide kaudu koostddd, loovat motlemist ja probleemide
lahendamist. Siivendatakse saadud ainealaseid teadmisi ning omandatakse uusi oskusi ja
kogemusi multimeedia ning informaatika valdkondades. Keskendutakse hiipoteeside

loomisele, analiiiisimisele ja jarelduste tegemisele. Arendatakse planeerimise oskust ning
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arukat tegutsemist. Opilastel on vdimalus ennast proovile panna multimeedia alase loovtoo
tegemisel ja seeldbi tunnetada oma oskusi ja voimalusi tegutseda tehnoloogia valdkonnas.

1.4. Uldpédevuste kujundamine ainevaldkonnas

Kultuuri- ja vddrtuspddevus - suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi iildkehtivate
moraalinormide seisukohast; tajuda ja vadirtustada oma seotust teiste inimestega, iihiskonnaga,
loodusega, oma ja teiste maade ning rahvaste kultuuripidrandiga ja niiiidisaegse kultuuri
siindmustega, viidrtustada loomingut ja kujundada ilumeelt; hinnata {iildinimlikke ja
tthiskondlikke vaartusi, véértustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku mitmekesisust;
teadvustada oma vairtushinnanguid;

Sotsiaalne ja kodanikupddevus - suutlikkus ennast teostada, toimida aktiivse, teadliku,
abivalmi ja vastutustundliku kodanikuna; teada ning jirgida iihiskonnas kehtivaid vééartusi ja
norme ning erinevate keskkondade reegleid ja iihiskondlikku mitmekesisust; teha koost66d
teiste inimestega erinevates situatsioonides; aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada
neid suhtlemisel;

Enesemddratluspddevus - suutlikus moista ja hinnata iseennast, oma norku ja tugevaid kiilgi;
kéituda ohutult ja jargida terveid eluviise;

Opipdidevus - suutlikkus dppida individuaalselt ja riihmas ning hankida dppimiseks, hobideks

ja karjaérivalikuteks vajaminevat teavet; kasutada Opitut erinevates olukordades ja probleeme
lahendades; seostada omandatud teadmisi varemdpitu ja périseluga; analiiiisida oma teadmisi
ja oskusi, tugevusi ja ndrkusi ning selle pohjal edasise dppimise vajadusi;

Suhtluspddevus - suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt vdljendada nii emakeeles
kui ka vdorkeeltes, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise
turvalisust, oma seisukohti esitada ja pohjendada; lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja
tarbetekste; kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid
ja sobivat stiili; vddrtustada véljendusrikast keelt ning kokkuleppel pohinevat suhtlemisviisi;

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pddevus — suutlikus kirjeldada timbritsevat
maailma loodusteaduslike mudelite ja mdotmisvahendite abil ning teha tdenduspohiseid
otsuseid. Moista loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid, ohte ja nende valtimist
ning kasutada uusi tehnoloogiaid eesmargipéraselt.

Ettevotlikkuspddevus - suutlikus ideid luua ja neid ellu viia, kasutades omandatud teadmisi
ning oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades. Ndha probleeme ning neis peituvaid
voimalusi. Seada eesmérke ja neid ellu viia. Korraldada {ihistegevusi, ndidata initsiatiivi ja
vastutada tulemuste eest. Reageerida paindlikult muutustele ning votta arukaid riske.

Digipddevus - suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas
ithiskonnas nii Oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja
sdilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéirsust; osaleda
digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada
probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha koostddd erinevates
digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identitecti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja
vaartuspohimdtteid nagu igapédevaelus.
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1.5. Loiming
1.5.1. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Kunst, téoopetus ja tehnoloogia. Lébi meediaprogrammi saavad Opilased esmase projektitoo
kogemuse. Kasutades erinevaid multimeediavahendeid loovad dpilased erindolisi videoklippe
ja animatsioone (reklaam-, promo- voi oppefilmid) ning teisi materjale (plakatid, logod jms).
Teema ,,Pildistamine’” juures tutvutakse moistetega: maastikuvote, portreevote, taust,
Kolmandike reegel, kontrast, varvi tugevus, teravus, valge tasakaal. Pilditdotlus: kollaaz, kiht.
Vektorgrafika: kaartide, voldikute jms loomine, kujundite abil joonistamine, olemasolevatest
kujunditest uute loomine.

Loodusained. Multimeediavahendite abil viiakse 1dbi uurimusliku dpet ja loodusvaatlusi -
tuvastatakse looma- taime- ja seeneliike. Fiilisika dppimine toimub aktiivses, interaktiivses
oppekeskkonnas. Loodusteaduse meetodi kasutamine voimaldab kujundada teaduslikku
suhtumist imbritsevasse maailma. Nahtuste eksperimentaalne uurimine, probleemolukordade
loomine ja nende lahendamine on tohusad uudishimu &dratamise ja Opilaste tunnetusliku
aktiivsuse tostmise vahendid. Meediaklassi todvahendite abil saab uurida ja kirjeldada jérgmiste
fuitisikaliste protsesside kulgemist: vari ja tdisvari, kujutised, valguse levimine, murdumine ja
peegeldumine; aine agregaatoleku muutused; difusioon; purunemine; lainete tekke levik.
Katsete korraldamise, uurimise ja analiilisi tagajdrjena Opib Opilane tundma fiiiisikateadmiste
rakendusvoimalusi fiilisikas jt dppeainetes, tehnikas, olmes ja loodushoius. Katsete sooritamine
eeldab probleemide teadvustamist, hiipoteeside piistitamist, hiipoteeside kontrollimist, vajalike
katsete, arutluste jm planeerimist, katseandmete salvestamist ja tootlemist, katsetulemuste
pohjal jarelduste tegemist ning nende seostamist juba olemas olevate teadmistega, tehtud todle
hinnangu andmist jne. Selline tegevus aitab kaasa motlemisprotsesside — vordlemine,
liigitamine, klassifitseerimine, analiiis, siintees jne — arenemisele. Bioloogia tundides
méidratakse litke kasutades méiirajaid; taimede méidramine; kivimite vordlemine, vaatlemine ja
pildistamine; jirve-elustiku uurimine; vetikate pildistamine, mddramine ja vaatlemine mere
ddres. Praktilise t00 kdigus Opitakse juurestiku  vdilille ja teelehe niitel; hinnatakse
koolitimbruse 6hu puhtuse samblike abil; uuritakse vihmaussi ehitust ja eluviisi; hinnatakse
kooli vo1 koduldhedase veekogu keskkonna seisundit; vaadeldakse erinevate loomade
kehakatteid.

Matemaatika. Tekib ettekujutus matemaatika rakendusvdimalustest ning tihedast seotusest
limbritseva maailmaga; geomeetriliste kujundite pildistamine meie timber ning kujundite
joonestamine arvutiprogrammide abil. VVektorgraafika abil olemasolevatest kujunditest piltide
koostamine.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Oskus viljendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt
kui ka kirjalikult; tekstide tdlgendamine ja esitamine; oskussOnavara kasutamine ning
oigekeelsusnduete jargimine; funktsionaalse lugemisoskuse arendamine, sealhulgas
visuaalselt esitatud infost arusaamine; voorkeelse algupdraga moistete tundmine ning
vodrkeeleoskuse arendamine programmide kasutamisel ja lisamaterjali otsimisel.
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Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida:
eristada olulist ebaolulisest ja leida probleemile lahendusi; tunnetada enda kui autori
kohustusi ja digusi, sealhulgas ohte; oskus iseloomustada erinevaid multimeedia liike,
kasutusala ja tdhtsust; praktilised t66d, riihmatdod ja projektides osalemine kujundavad

3
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koostddvalmidust, iiksteise toetamist ja iiksteisest lugupidamist.

Informaatika. Teadmised uutest programmidest ning arvutite rakendusvdimalustest;
teabeallikate kasutamine probleemide lahendamisel.

1.5.2. Labivad teemad

Libivad teemad on aineiilesed ja tihiskonnas tihtsustatud teemad, millega luuakse Opilastele
16imitud véimalused padevuste kujunemiseks, aidates luua ettekujutuse tihiskonna kui terviku
arengust ning toetades Opilase suutlikust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.
Naiteks ldbiva teema ,,Elukestev Ope ja karjdériplaneerimine” kaudu taotletakse Opilase
kujunemist isiksuseks, kes on valmis dppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas 3pi-,
elu- ja tookeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema
mdistlikke kutsevalikuid. Lébiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng" kaudu taotletakse
opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ning keskkonnateadlikuks
inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda, ning vdirtustades jatkusuutlikust, on valmis leidma
lahendusi keskkonna ja inimarengukiisimustele. Kujundatakse arusaama loodusest Kkui
terviksiisteemist. Labiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus" kaudu taotletakse Opilase
kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonnaliikmeks, kes moistab
ithiskonna toimimise pdhimdtteid ja viise ning kodanikualgatuse tdhtsust. Teema ,,Kultuuriline
identiteet’” kaudu taotletakse dpilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes véirtustab
omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on kultuurselt salliv ja koostodaldis. Lébiva
teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon" kaudu taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegset tehnoloogiat eesmérgipdraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime
kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas. Teema ,,Teabekeskkond" kaudu
taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes  tajub ja teadvustab
teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiilisida ning toimida selles oma eesmirkide ja
iithiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jirgi. Opitakse mdistma ja analiiiisima
meedia rolle ihiskonnas, sealhulgas majanduselus, ning kasutama meediat teabeallikana seda
kriitiliselt hinnates, aidates mdista internetis leiduvaid voimalusi ja ohte. Labiva teema ,, Tervis
ja ohutus" kaudu taotletakse Opilase kujunemist terveks iihiskonnaliikmeks, kes kaitub
turvaliselt ning aitab kujundada tervist edendavat turvalist keskkonda. Teema ,,Védrtused ja
kolblus" kaudu taotletakse Opilase kujunemist inimeseks, kes tunneb iithiskonnas iildtunnustatud
vadrtusi ja kolbluspdhimdtteid ning jargib neid.

2. Multimeedia
2.1. Uldalused
2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

PShikooli multimeediadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, suudab luua erinevaid

multimeediume, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases
elus;

3) seostab omavahel kultuuri, {ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut; teadvustab
kultuurilist mitmekesisust.
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4) seab endale eesmirke ja tegutseb nende nimel;

5) on ettevotlik, usub iseendasse;

6) oskab teha koost66d;

7) tunneb erinevaid multimeediume, nende kasutusala ja téhtsust;

8) tunneb enda kui autori kohustusi ja digusi, sealhulgas ohte;

9) védrtustab teadust ja tehnoloogiat ning tunneb r60mu sellega tegelemisest;
10) rakendab saadud teadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Eesmirk on arendada oOpilases loovust, probleemide lahendamise oskust; koostodoskusi ning
tosta Opilaste huvi teaduse ja tehnoloogia vastu.

I kooliastmes viiakse 1dbi uurimusliku opet ja loodusvaatlusi - tuvastatakse looma- taime- ja
seeneliike. Teises ja kolmandas kooliastmes on multimeediavahendite kasutamisel kaks
pohisuunda - loodusained ja meediadpe.

Opilased saavad algteadmised multimeedia vahendite kohta (rakendusvaldkonnad, fotograafia
ja videograafia algtded, celised vorreldes tavakaameratega, ohud) ning esmase kogemuse
multimeediaseadmete kasutamisel (foto- ja videokaamerad, droonid, GoPro kaamerad,
tarkvara).

Labi meediaprogrammi saavad Opilased esmase projektitoo kogemuse. Kasutades erinevaid
multimeediavahendeid loovad Opilased erinéolisi videoklippe ja animatsioone (reklaam-,
promo- vai doppefilmid) ning teisi materjale (plakatid, logod jms), omandades suurel hulgal
erinevaid digi- ja koostoooskusi.

Tanu meediaklassile toimub loodusainete dppimine kdikides koolides aktiivses, interaktiivses
oppekeskkonnas. Loodusteaduse meetodi kasutamine vdimaldab kujundada teaduslikku
suhtumist itimbritsevasse maailma. Nidhtuste uurimine, probleemolukordade loomine ja
lahendamine tekitab uudishimu ja motiveerib Opilasi. Katsete korraldamise, uurimise ja
analiilisi tagajdrjena Opib Opilane tundma fiilisikateadmiste rakendusvoimalusi fiiiisikas jt
dppeainetes, tehnikas, olmes ja loodushoius.
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2.1.3. Hindamine

Hindamine toimub praktiliste td6de pohjal. Hindamisel tdhtsustatakse aktiivset osalust
tundides, probleemi piistitamise, lahenduse leidmise ja analiiiisimise ning jarelduste tegemise
oskust, koostodoskust, kokkulepetest kinnipidamist, to0de Oigeaegset esitamist jms.
Oppeperioodi jooksul libitavad teemad, vajalikud dppevahendid, hindamise korraldus ja
plaanitavad tiritused tehakse Opilastele teatavaks dppeperioodi algul.

2.2. | kooliaste
2.2.1. 2. klass

1. Multimeedia ja loodusopetus
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Opitulemused

Opilane
« teab, mida kujutavad endast fotokaamerad ning millistes eluvaldkondades neid

kasutatakse

« oskab teha koost6od
« oskab tegutseda t66juhendi jargi
« viib juhendi pdohjal 1dbi loodusvaatlusi - tuvastab looma- taime- ja seeneliike « valib
kaamera seaded vastavalt pildistamise oludele ning pildistab ja kopeerib foto seadmest
arvutisse, avab selle sobiva rakendusega

Oppesisu ja —tegevused

Praktiline t66, mis baseerub fotokaameratel. Tunnid viiakse 1dbi soovitavalt paaristundidena,
toimub rithmat6d paarides. Maismaataimed ja -loomad, nende vilisehitus ja mitmekesisus.
Taimede ja loomade eluavaldused: toitumine ja kasvamine. Koduloomad. Veetaimede ja -
loomade erinevus maismaa organismidest.

2.2.2. 3. klass

1. Multimeedia ja loodusopetus

Opitulemused

Opilane
« teab, mida kujutavad endast foto- ja videokaamerad ning millistes eluvaldkondades neid

kasutatakse

« oskab teha koost6od
« oskab tegutseda to6juhendi jargi
« viib juhendi pdhjal 14bi loodusvaatlusi - tuvastab looma- taime- ja seeneliike « valib
kaamera seaded vastavalt pildistamise oludele ning pildistab ja kopeerib foto seadmest
arvutisse, avab selle sobiva rakendusega
« salvestab video ja kopeerib selle seadmest arvutisse ning avab selle sobiva rakendusega;
« kombineerib lihtsate votetega pildi, heli ja video

Oppesisu ja —tegevused

Praktiline t60, mis baseerub foto- ja videokaameratel. Tunnid viiakse 1dbi soovitavalt
paaristundidena, toimub rithmatdd paarides. Taimede mitmekesisus. Loomade mitmekesisus.
Seente mitmekesisus. Liik, kooslus, toiduahel. Looma vilisehituse ja eluviisi uurimine. Liikide
vordlus.

2.2.3. 4. klass

1. Multimeedia ja loodusopetus

Opitulemused
Opilane
» teab, mida kujutavad endast foto- ja videokaamerad ning millistes eluvaldkondades neid
kasutatakse



Laulasmaa Kooli 6ppekava
lisa 10 MULTIMEEDIA

« oskab teha koost6od

« oskab tegutseda t66juhendi jargi

« viib juhendi pdohjal 1dbi loodusvaatlusi - tuvastab looma- taime- ja seeneliike « valib
kaamera seaded vastavalt pildistamise oludele ning pildistab ja kopeerib foto seadmest
arvutisse, avab selle sobiva rakendusega

« salvestab video ja kopeerib selle seadmest arvutisse ning avab selle sobiva rakendusega;
« kombineerib lihtsate votetega pildi, heli ja video

Oppesisu ja —tegevused

Praktiline t60, mis baseerub foto- ja videokaameratel. Tunnid viiakse 1dbi soovitavalt
paaristundidena, toimub riithmat66 paarides. Organismide mitmekesisus: tihe- ja hulkraksed
organismid. Organismide eluavaldused: toitumine, hingamine, paljunemine, kasvamine,
arenemine, reageerimine keskkonnatingimustele. Elu erinevates keskkonnatingimustes.
Seemnete idanemise uurimine erinevates keskkonnatingimustes.

2.3. 11 kooliaste
2.3.1. 5. klass

1. Multimeedia ja informaatika

Opitulemused
Opilane
- teab ja oskab kasutada erinevad multimeedia vahendeid ning millistes eluvaldkondades
neid kasutatakse
« oskab teha koostood
- selgitab foto-, video- ja GoPro kaamera t66pohimotteid ja korrektset hooldust, valib
kaamera seaded vastavalt oludele, pildistab ja filmib
« rakendab foto toGtlemisel erinevaid votteid
« salvestab ja todtleb heli ja videot, kasutab efekte
« kombineerib teksti, heli, pilti ja videot, kasutades erinevaid iileminekuid ja efekte

Oppesisu ja —tegevused

Rithmat66d ja projektid, mis baseeruvad foto- video ja GoPro kaameratel. Multimeedium.
Autoridigused. Pildistamine. Fotolugu. Video. Videokollaaz.

2. Multimeedia ja loodusdpetus

(:)pitulemused
Opilane
» viib juhendi pdhjal 14bi loodusvaatlusi - tuvastab looma- taime- ja seeneliike; «
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oskab teha koostood
« kasutab enda jaoks sobivaid Opioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest

Oppesisu ja —tegevused

Praktiline t606, mis baseerub foto- video- ja GoPro kaameratel. Tunnid viiakse 1dbi soovitavalt
paaristundidena, toimub riithmatod paarides. Loodusteaduslik uurimus. Veekogu kui
uurimisobjekt. Jogi ja selle osad. Vee voolamine joes. Veetaseme koikumine joes. Jogi
elukeskkonnana. Jogede ja jarvede tahtsus, kasutamine ning kaitse. Vee omadused. Vee olekud
ja nende muutumine.

2.3.2. 6. klass
1. Meediaope

Opitulemused
Opilane
- teab ja oskab kasutada erinevad multimeedia vahendeid ning millistes eluvaldkondades
neid kasutatakse
« oskab teha koostood
« selgitab foto- ja videokaamera t6OpShimdtteid ja korrektset hooldust, valib kaamera
seaded vastavalt oludele, pildistab ja filmib
« valib vastavalt olukorrale sobiva graafikaliigi, tarkvara ja failitiiiibi
« tuvastab digifoto puudused (kontrast, vérvid, teravus, valge tasakaal) ja tootleb fotot
vastavate tooriistadega
« rakendab foto toGtlemisel erinevaid votteid
« salvestab ja todtleb heli ja videot, kasutab efekte
« kombineerib teksti, heli, pilti ja videot, kasutades erinevaid lileminekuid ja efekte o
kasutab enda jaoks sobivaid Opioskusi, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest
teabeallikatest

Oppesisu ja —tegevused

Rithmatodd ja projektid, mis baseeruvad erinevatel multimeediavahenditel ning
programmidel. Multimeedium. Autoridigused. Pildistamine. Fotoaparaadi t66 pdhimotted.
Pildito6tlus ja parandused. Animatsioon. Digitaalne video. Video monteerimine. Helitd6tlus.

2. Multimeedia ja loodusopetus

Opitulemused
Opilane
e médrab liike kasutades médrajaid, taimede médramine, kivimite vordlemine,
vaatlemine, pildistamine
e uurib veekogu elustiku, vetikate pildistamine, mi4ramine, vaatlemine mere déres
Opib juurestiku vdilille ja teelehe niitel
e hindab koolitimbruse dhu puhtust samblike abil
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e uurib vihmaussi ehitust ja eluviisi, vaatleb teo vélisehitust, meeleelundeid ja litkumist,
algloomade vaatlus

* hindab kooli vdi koduldhedase veekogu keskkonna seisundit

« vaatleb erinevate loomade kehakatteid

® opib tundma loodusteadmiste rakendusvdimalusi tehnikas, olmes ja loodushoius

Oppesisu ja —tegevused

Praktiline t66, mis baseerub foto- video- ja GoPro kaameratel. Tunnid viiakse 14bi soovitavalt
paaristundidena, toimub riihmatd6 paarides. Mulla koostis. Mullaorganismid. Vee liikumine
mullas. Mulla viljakus. Aed kui kooslus. Aiataimed. Viljapuu- ja juurviljaaed, iluaed. Pold kui
kooslus. Elutingimused metsas. Mets kui elukooslus. Nomme-, palu-, laane- ja salumets. Eesti
metsade iseloomulikud liigid, nendevahelised seosed. Metsade téhtsus ja kasutamine. Metsade
kaitse.

2.4. 111 kooliaste
2.4.17. klass

1. Multimeedia ja bioloogia

Opitulemused
Opilane
e madrab liike kasutades médrajaid, taimede médramine, kivimite vordlemine,
vaatlemine, pildistamine
e uurib veekogu elustiku, vetikate pildistamine, mdiramine, vaatlemine mere ddres
e Opib juurestiku vailille ja teelehe néitel
e hindab koolitiimbruse 6hu puhtust samblike abil
e uurib vihmaussi ehitust ja eluviisi, vaatleb teo vélisehitust, meeleelundeid ja liikumist,
algloomade vaatlus
* hindab kooli vdi koduldhedase veekogu keskkonna seisundit
» vaatleb erinevate loomade kehakatteid

Oppesisu ja —tegevused

Praktiline t66, mis baseerub foto- video- ja GoPro kaameratel. Bioloogia sisu ja seos teiste
loodusteadustega. Bioloogia peamised uurimismeetodid: vaatlused ja eksperimendid.
Loodusteadusliku meetodi etapid ja rakendamine. Organismide jaotamine loomadeks,
taimedeks, seenteks, algloomadeks ja bakteriteks, nende vilistunnuste vordlus. Loomade
elutegevuse analiilisimine ja nende mitmekesisuse kaardistamine kooli 1dhitimbruses.

2. Multimeedia ja loodusdpetus

Opitulemused
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Opilane
e uurib ja kirjeldab jargmiste fliiisikaliste protsesside kulgemist: Vari ja tdisvari,
kujutised, valguse levimine, murdumine ja peegeldumine; Aine agregaatoleku
muutused; Difusioon, Purunemine, Lainete tekke levik
® Opib tundma fiilisikateadmiste rakendusvdimalusi loodusdpetuses jt dppeainetes,
tehnikas, olmes ja loodushoius.

Oppesisu ja —tegevused

e Praktiline t606, mis baseerub foto- video- ja GoPro kaameratel. Riithmatood. Kujutised,
valguse levimine, murdumine ja peegeldumine; Purunemine, Lainete teke.

2.4.2 8. klass

1. Multimeedia ja bioloogia

Opitulemused
Opilane

e midrab liike kasutades maiérajaid, taimede médramine, kivimite vordlemine,
vaatlemine, pildistamine

e uurib veekogu elustiku, vetikate pildistamine, madramine, vaatlemine mere déres o

Opib juurestiku vdilille ja teelehe niitel

e hindab koolitiimbruse 6hu puhtust samblike abil

e uurib vihmaussi ehitust ja eluviisi, vaatleb teo vélisehitust, meeleelundeid ja liikumist,
algloomade vaatlus

e hindab kooli voi1 koduldhedase veekogu keskkonna seisundit

« vaatleb erinevate loomade kehakatteid

Oppesisu ja —tegevused

Praktiline t60, mis baseerub foto- video- ja GoPro kaameratel. Ois-, paljasseemne-, sdnajalg- ja
sammaltaimede ning vetikate valisehituse pdhijooned. Taimede osa looduses ja inimtegevuses. Seente
valisehituse ja peamiste talitluste vordlus taimede ja loomadega. Seente valisehituse mitmekesisus
tavalisemate kott- ja kandseente naitel. Samblikud kui seente ja vetikate kooseluvorm. Samblike
mitmekesisus, nende erinevad kasvuvormid ja kasvukohad. Seente ja samblike osa looduses ning
inimtegevuses.

2. Multimeedia ja fiiiisika

Opitulemused
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Opilane
e uurib ja kirjeldab jargmiste fliiisikaliste protsesside kulgemist: Vari ja tdisvari,
kujutised, valguse levimine, murdumine ja peegeldumine; Aine agregaatoleku
muutused; Difusioon, Purunemine, Lainete tekke levik

¢ Opib tundma fiiiisikateadmiste rakendusvoimalusi fiilisikas jt dppeainetes, tehnikas,
olmes ja loodushoius

Oppesisu ja —tegevused

Praktiline t66, mis baseerub foto- video- ja GoPro kaameratel. Riithmatood. Téis- ja poolvari,
langemis-, murdumis- ning peegeldumisnurk, purunemine, lainete teke.

3. Multimeedia ja ettevotlusopetus

(:)pitulemused
Opilane
» teab reklaami elemente ja liike
e oskab luua erinevaid reklaame
« oskab kasutada multimeedia vahendeid
» oskab mérgata reklaami kui tarbija mjutamist
* oskab teha koostood
¢ oskab esitleda oma t66 tulemust

Oppesisu ja —tegevused

Praktiline rithmat6d, mis baseerub erinevatel multimeediavahenditel ning programmidel.
Toote voi teenuse reklaam; reklaamklippide filmimine; reklaami té6tlemine.
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